
STRATEGIES ET PROCEDURES 

DE RESOLUTION
1 Dans le cas de problèmes pour apprendre à chercher
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STRATÉGIE ET PROCÉDURE

Julo définit une stratégie comme étant « un niveau 

de description assez global et qui cherche à rendre 

compte de l’orientation générale que prend 

l’activité de résolution ».

Alors, à partir de la stratégie adoptée, l’élève peut 

élaborer une ou des procédures, c'est-à-dire des suites 

d’actions ou d’opérations pour atteindre le but qui 

définit le problème. Il peut utiliser pour cela des outils 

tels que le tableau, le schéma, le calque, des calculs…
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EXEMPLE
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Stratégie : essais-ajustements

Procédure 1 Procédure 2

Dans un élevage, il y a des poules et des lapins. Paul compte 23 têtes et 68 pattes.

Combien y a-t-il de poules ? Combien y –t-il de lapins ?

Explique comment tu as fait



QUELQUES STRATÉGIES
Selon R. Charnay
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ESSAIS ET AJUSTEMENTS C3 Valid.

Nicolas : 5 Lilli : 20 Total : 25  C’est plus

Nicolas : 10 Lilli : 40 Total : 50  C’est un peu plus 

Cap Maths CM1
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Matériel : plateau constitué d’une bande de 6 cases, 6 étiquettes ( 2 A, 2 B, 2 C)

A    A    B    B    C    C

Placer les lettres sachant :
- qu’entre 2 A, il faut 1 lettre
- qu’entre 2 B, il faut 2 lettres
- qu’entre 2 C , il faut 3 lettres

Essais et ajustements C2

Exemple1  C2
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ETUDE EXHAUSTIVE DES CAS C3

Dans un restaurant, on propose :

Deux entrées 

Trois plats 

Deux desserts

Combien de menus entrée+plat+dessert peut-on composer?

Défi Maths CM1 RETZ

Valid.
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ETUDE EXHAUSTIVE DES CAS C2
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ETUDE EXHAUSTIVE DES CAS C3
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STRATÉGIES « MONTANTES » ET « DESCENDANTES » C3
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CHANGEMENT DE CADRE

Cap Maths CM1
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GÉNÉRALISATION Val.
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30 personnes. Combien de poignées de main?
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HYPOTHÉTICO-DEDUCTIVE

Jeanne, Paul, Michel, Jérôme et Pierre conduisent chacun 

une voiture différente :

Peugeot, Renault (voitures françaises), Fiat (voiture 

italienne), Ligier (voiture de course française) et Ferrari 

(voiture de course italienne).

 Paul et Michel ont une voiture française.

 Jeanne et Jérôme n’ont pas de voiture de course.

 Michel, Jeanne et Jérôme ne conduisent pas la Renault.

 Paul, Jeanne et le propriétaire de la Peugeot sont amis.

Pour chaque personne, trouve sa voiture.

Explique comment tu as fait.
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Un problème peut être résolu par des stratégies 

différentes.


