Apprendre les tables de multiplication

https://maths-rhone.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?articlel5

Apprendre les tables de

multiplication

- Mathématiques - Savoirs enseignants -

Date de mise en ligne: mardi 25 novembre 2008

Copyright © GDM®69 - Tousdroitsréservés

Copyright © GDM69 Page 1/5


https://maths-rhone.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article15
https://maths-rhone.enseigne.ac-lyon.fr/spip/spip.php?article15

Apprendre les tables de multiplication

Une mA®Gthode efficace pour apprendre les tables de multiplication

Article rA©digA© A partir da€™une confA©rence donnA©e en 2007 A 1A€™ESEN 1 (Ecole SupACrieure de
I'Education Nationale) par Roland Charnay, professeur de mathA©matiques en IUFM, chercheur associA© A I'INRP
(Institut National de la Recherche PA©dagogique).

Avant de parler de progression pour IA€™apprentissage des tables de multiplication, un certain nombre de points
da€™appui gA©nAGraux A la mA©morisation sont importants :

ler point dA€™appui : « On mA©morise mieux ce qua€™on a compris que ce qua€™on na€™a pas compris. »
Autrement dit, quand on a compris quelque chose, on a plus de facilitA© A le mA©moriser. Dit autrement, la
comprA©hension aide A la mA©morisation. Elle aide aussi A retrouver ce qua€™on a oubliA©.

2A"me point da€™appui : « Il est plus facile de mA©moriser un ensemble

de rA©sultats qui sont structurA©s, qui ont du lien entre eux, quaE™un ensemble de rA©sultats qui sont
tous isolAG©s les uns des autres ».

Si tous les rA©sultats de la table de multiplication sont des rA©sultats singuliers qui ne sont pas accrochA©s
da€™une certaine maniA're avec da€™autres rA©sultats, la mA©morisation sera plus difficile.

Un exemple trA’s simple peut A2tre donnA®©.

Si je dispose de la connaissance de la commutativitA© de la multiplication. Si jA€™en connais un, jA€™en connais
deux. Je connais 7 x 6 et je connais 6 x 7. Si jA€™ai acquis cela, lA€™A©conomie est de 50%. CA€™est donc
considAG©rable sur Ia€™effort de mA©morisation.

Si je connais 7 x 6 et que j&€™ai oubliA© 7 x 7. Si je suis capable de raisonner sur la diffAGrence entre 7 x 6 et 7 x 7
pour retrouver le rA@sultat que je na€™ai pas, cela est plus facile.

3A"me point dA€™appui : « Les conditions de la mA©morisation influent sur les conditions de la restitution. »
Autrement dit, la maniA're dont on a incitA© les A©IA"ves A mA©moriser, dont on les a interrogA©s va avoir une
influence sur la maniA're dont les AGIA ves vont solliciter leurs rAGsultats.

Par exemple, siles AGIA ves na€™ont appris que la rAOcitation des tables (3x1=3, 3x2=6,3x3=9, 3x4=
12 etc. Un certain nombre da€™AGIA ves va avoir du mal A isoler un rA©sultat de cette liste de rA©sultats.
Autrement dit, pour accA©der A 3 x 7, ils vont A2tre obligA©s de repasser par 3 x 1, 3 x 2,&4€! On voit que ce
na€™est pas de cela dont on a besoin. On a besoin dA€™un accA’s direct A chaque rA©sultat.

4A"me point da€™appui : « La mA©morisation nA©cessite de |a€™entraA®nement. Pour mA©moriser, il faut
rAOpAGter, s&€™entraA®ner. »

La mA©morisation na€™est pas le seul facteur, mA2me si cA€™est un AGIA©ment important. Il ne suffit pas de
sa€™entraA®ner pour mA©moriser mA2me sa€™il est nA©cessaire de s&€™entraA®ner pour mA©moriser.
Autrement dit, il faut peut-Adtre commencer par autre chose que rabA¢cher pour mettre en place ses tables de
multiplication.

A partir de ces points da€™appui, des temps da€™apprentissage peuvent Adtre identifiA©s. Ces moments ne sont
pas forcA©ment consA©cutifs, mais ils vont intervenir sur les zones de la table. La table ne se construit pas toute
entiA're d&€™un seul bloc.

1A° moment Etre capable de reconstruire
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6 x 6 = 36 (passage de 6 fois 6 A 7 fois 6 x 5 = 30 (7 fois 6, c'est 2 fois 6 de plus)

Comment reconstruire le rA©sultat de 6 x 7 si je lA€™ai oubliA© ?

PremiA're chose, en faisant rAOfAGrence au sens, soit par une simulation en quelque sorte de 6 x 7, en dessinant 6
paquets de 7 objets, en dessinant un rectangle de 7 sur 6 et en ma€™organisant pour compter les objets.

Ou bien de maniA're plus rapide et plus A©conomique, en comptant 7 fois de 6 en 6, ou en comptant 6 fois de 7 en
7.

Le lien entre additions rAOpA©tA©es et multiplication est trA’s important A installer, A maintenir chez les AGIA ves.

Il faut reconstruire de maniA're calculatoire, en sA€™appuyant sur des rA@sultats dA©JA connus. Cela doit Adtre au
cA“ur de 1a€™apprentissage sur la multiplication.

Apprendre aux AGIAves A profiter d&€™un rA©sultat pour pouvoir obtenir un autre rA@sultat.

Si je connais 6 x 6 = 36, si je veux 7 X 6, on voit que le mot « fois » est important ici car si je veux 7 x 6, je peux me
le dire comme « une fois 6 » de plus.

6 x 5 et 7 x 6, cA€™est « deux fois 6 » de plus. Autrement dit, comment ma€™appuyer sur un rA©sultat que je
connais, ou qua€™on ma€™a donnA©. Pour en dA©duire un autre rAGsultat.

Et pratiquement ce travail doit commencer assez tA't au CE2 et pouvoir fonctionner dans plusieurs circonstances.

2A° moment : Installer 7 x 6 dans un rA©pertoire

A ce moment de Ia€™apprentissage, les AOIA ves sont capables de construire et de reconstruire des rA©sultats. Il
est alors important de sensibiliser les AGIA"'ves A 1a€™intA©rAat de mA©moriser ces rA©sultats.

Par exemple, sur une grande affiche dans la classe, et chaque fois qua€™un rA©sultat multiplicatif est produit, quel
qua€™il soit, et dans un ordre quelconque, il est inscrit dans le rA©pertoire. On a alors un rA©pertoire qui se
complA'te au jour le jour.

Il faut avoir A©videmment le droit de Ia€™utiliser pour aller y chercher un rA©sultat, pour fabriquer un rA©sultat A
partir da€™un rA©sultat qui y figure.

Cependant, il devient rapidement difficile de se repA©rer dans ce rAGpertoire.

De IA naA®t la nA©cessitA© de 1a€™organiser. Cela fait apparaA®tre deux choses ; mettre de [a€™ordre dans ce
qui existe et faire apparaA®tre ce qui manque.

Si ja€™organise, je vais voir par exemple que ja€™ai 2 x 7, 5 x 7, 9 x 7, mais il me manque tous les autres avec 7.
DAE™oA! |a€™idA©e de complAGter le rA@pertoire avec les rAGsultats qui manquent. Ce qui va me permettre
da€™arriver aux tables de multiplication.

On peut da€™ailleurs discuter de la maniA're dont on organise ces tables : directement sous la forme de table de
Pythagore, pas directement sous forme de table de Pythagore ?

La table de Pythagore est un peu difficile pour certains et donc au CE1, une organisation par tables (table de 2, table
de 3, table de 4a€!.) de maniAre linA©aire est prA©fACrable. CaE€™est au CE2 qua€™elle trouvera sa place. Elle a
la€™avantage de rA©sumer dans un espace restreint toutes les donnA®es.

Un autre A©IA©ment qui semble important pour la mA©morisation, ca€™est de donner A 1a€™AGCIA ve la
conscience et la lisibilitA© de ce quaE™il connaA®t par cA“ur et ce qUAE™Il lui reste A mA©moriser. Ce qua€™on
peut faire ca€™est par exemple de recommander A un A©IA ve de colorier dans sa table tout ce qua€™a€”il sait
par coeur.

Progressivement va sa€™imager pour IAE™AGCIA ve ce quaE™il sait et ce qua€™il lui reste A apprendre. Cette
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lisibilitA© de ce que IA€™AGIA ve sait et de ce qua€™il lui reste A apprendre peut A2tre utile pour savoir sur quoi il
doit travailler. CA€™est autre chose pour lui que da€™apprendre la table de 2 alors qua€™il la connaA®t aux trois
quarts.

Si on a un rA©pertoire, cela veut dire quaE™il est utile et quAE™A certains moments on a le droit de Ia€™utiliser.
AprA’s il faudra sA€™en passer, mais il y a des moments oAt je vais pouvoir Ia€™utiliser pour diffAGrentes
guestions.

3A° moment LA&E™entraA®nement

Bien entendu, il ne faut pas abuser de la rAGcitation des tables. Ce qui ne veut pas dire qua€™il faut sA€™en priver.
La€™enseignant doit A2tre attentif A ne pas les faire rA©citer, mais A interroger les AGIA ves sur les rA@sultats de
la table plutA't que sur la rA@citation des tables pour bien marquer A I1A€™AGIA ve que ce qua€™on attend de lui,
ca€™est la production de chaque rA©sultat et non pas la production des tables.

La lisibilitA© de I1a€™enjeu pour IAE™AGIA ve de ce qui lui est assignA© est un A©GIA©ment important de
la€™apprentissage. Mettre en AGvidence ce qui est su et ce qui reste A apprendre par le coloriage.

Et dA’s le dA©part A la fin du Cycle 2, on dit quaA€™on devrait avoir mA©morisA© les tables de 2 et de 5.

DAG®JA sur ces tables-IA | il faut interroger les AGIA ves sur des produits.

2 fois 7, cela fait combien ? Et 7 fois 2 en mA2me temps ; si je connais lA€™une, je connais Ia€™autre. Mais aussi
interroger 1A€™AGIA ve sur combien de fois 2 dans 14 ? |l faut aussi la€™interroger IA -dessus. Comment
complAGter un produit qui comporte 2 pour avoir 16 etca€! Il faut que dA’s le dA©part IA€™AGIA ve sache que non
seulement il a A connaA®tre les produits, mais il a A connaA®tre les rAGsultats dA©rivA©s des produits en
guelque sorte.

Et donc il nA€™y a pas un premier moment de la scolaritA© qui serait dA©volu au produit et un autre moment qui
serait dA©volu au « Combien de fois ? ».

Ca€™est plutA't la difficultA© des tables qui doit guider leur mA©morisation.

Pour chaque table mA©morisA©e, lA€™ensemble des questions doit Adtre posA© dA’s le dA©part.

PrivilA©gier Ia&€™oral lors des interrogations car la mA©morisation des tables est orale. « Je parle les nombres
guand ja€™apprends les tables ! »

Donc les interrogations A©crites qui font intervenir le signe « x » ne sont pas les plus appropriA©es car il faut que
laA€E™AOGIA ve, lui, oralise de toute faASon A ce moment-IA pour solliciter son rA©pertoire mental.

Utiliser des jeux de calcul. Revenir sur tous les moments prA©cA©dents tant que les rA@sultats nA€™ont pas
ACtA© mA©morisA©s. Il faut bien se dire que chaque fois qua€™on apprend une table, il faut dA’s le CE1,
interroger les AGIA ves sur lA€™ensemble des questions que nous venons da€™ACvoquerag!

Mais alors, dans quel ordre pourrait-on apprendre les tables ?

On peut donner des grandes lignes.

- Les tables de 2 et 5 sont les plus simples. La table de 2, ce sont les doubles, ils sont mA©morisA©s avant
mA2me da€™Aatre traduits sous forme multiplicative.
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- Les tables de 4 et 8 sont ensuite bien placA©es, car on peut dire que la table de 4 est le double de la table de 2, et
celle de 8 le double de la table de 4. On a ainsi une sA©quence des tables de 2, 4 et 8.

- Ensuite, il y a une bonne table qui est 9, car la table de 9 peut A2tre facilitA©e par un certain nombre de remarques
du type : « Le chiffre des dizaines avance toujours de 1, alors que le chiffre des unitA©s recule toujours de 1. Ex :

18, 27, 364€!. » Autre remarque : « Quand je dis 3 x 9 ? le rA©sultat pour les dizaines ca€™est 3 moins 1, et pour
les unitA©s ca€™est le complA©ment A 9. 27 deux sept. 6 x 9 : dizaine : 5, unitA© complA©ment A 9, donc 54. 9 x
7 : dizaine 6, unitA© complA©ment A 9, donc 63.

TrA’s souvent les maA®tres nA€™ont pas ces remarques pour eux, alors que ca€™est trA’s profitable pour la
mA©morisation.

- AprA’s, apprendre les tables de 3 et 6 qui forment un ensemble car 6 est le double de 3.

- Et la table de 7 alors ? Et bien ca€™est fini, il nA€™y a plus rien A apprendre. Il ne reste plus que 7 x 7. CA€™est
un carrA© qui est assez bien mA©morisA®.

Attention !

Si I'ordre d'apprentissage des tables de x n'est pas explicitement dA©terminA®© et figA© dans les
programmes 2008, certaines tables sont citA©es comme devant A2tre utilisA©es et mA©morisA©es au cours
du cycle 2 et font partie de la compA®©tence 3 du socle commun A maA®triser A lafin de ce cycle.

Le B.O. NA°3 19 JUIN 2008 HORS-SA%.RIE
CompA®tence 3 : Les principaux AOIA©ments de mathA©matiques

LaE™AOIA ve est capable de :
- restituer et utiliser les tables da€™addition et de multiplication par 2, 3, 4 et 5 (fin du CE1)
- restituer les tables da€™addition et de multiplication de 2 A 9 (fin du CM2)
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