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QuantitA© de nombres A retenir et choix des nombres

Introduction

Lorsque I'on doit effectuer un calcul mentalement, il est nA©cessaire de stocker des informations en mA©moire
pendant que I'on en traite d'autres et de les rappeler A l'instant suivant pour poursuivre le calcul.
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Les jeux de mémoire

Les activitA©s qui suivent visent A dA©velopper chez les ACIA ves 1a€™empan de leur mA©moire de travail,
appelA©e aussi « mA©moire A court terme ».

Le principe gA©nAGral de ces jeux est de demander aux enfants de mA©moriser quelques instants plusieurs
nombres et de les restituer ensuite aprA’s leur avoir fait subir ou non un traitement. Ces jeux sont gA©nA©ralement
trA’s apprA©ciA©s des enfants qui voient rapidement les progrA’s qu'ils effectuent.

Ces jeux nA@cessitent une trA’s forte concentration qui ne peut Adtre effective que dans le silence - les enfants s'en
rendent compte d'eux-mA2mes - ce qui permet d'utiliser ce type d'activitA© pour initier un retour au calme dans la
classe.

Retour sommaire

MA®morisation seule

Il s'agit simplement pour les AGIA ves de retenir pendant un petit laps de temps plusieurs nombres entiers ou
dA©cimaux donnA®©s par le maA®tre, puis de les restituer. Aucune contrainte relative A I'ordre de restitution des
nombres n'est imposA®e.

1. NumA®@ration chiffrA©e A©crite

Les nombres sont A©crits silencieusement au tableau par le maA®tre. Les enfants les observent pendant une
dizaine de secondes. Puis le maA®tre les cache. Les enfants attendent silencieusement encore quelques secondes
le signal du maA®tre et restituent par A©crit sur leur ardoise ou sur leur cahier les nombres retenus. La vA®rification
se fait en enlevant le cache devant les nombres A©crits au tableau.

Retour sommaire

2. NumA®©ration orale oralisA©e

Les nombres sont dits par le maA®tre. AprA’s quelques secondes, un enfant les dit A son tour.

Retour sommaire

3. NumA®ration orale A©crite

Le maA®tre A©crit des nombres en lettres au tableau (ou prA©sente des AGtiquettes sur lesquelles sont inscrits des
noms de nombres). Les enfants les observent quelques secondes, le maA®tre les cache puis, aprA’s quelques
nouvelles secondes, les enfants les A©crivent en lettres sur leur cahier ou leur ardoise. VA®rification en enlevant le
cache.
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Retour sommaire

MA©morisation et traitement

Dans cette sA©rie d'activitA©s, les AGIA ves doivent retenir quelques nombres entiers ou dA©cimaux puis, aprA’s
un certain laps de temps, le maA®tre donne une consigne qui conduit les AGIA ves A opA®©rer un traitement sur les
nombres retenus avant de les restituer.

1. Lien entre numA®ration A©crite et numA®ration orale

a€¢ Le maA®tre A©crit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s, il demande aux AGIA ves de
les A©crire en lettres sur leur ardoise ou leur cahier. VA®rification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre AOcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en lettres au tableau ou prA©sente plusieurs
Actiquettes portant des noms de nombres, les enfants les observent pendant une dizaine de secondes, le maA®tre
les cache. Quelques secondes aprA’s, il demande aux A©IA ves de les A©crire en chiffres sur leur ardoise ou leur
cahier. VACrification en enlevant le cache.

Retour sommaire

2. Structuration de la suite numA®rique des nombres entiers

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers en chiffres au tableau, les enfants les observent pendant une
dizaine de secondes, le maA®tre les cache.Quelques secondes aprA’s (dix secondes), il demande aux ACIA ves
da€™Acrire les successeurs des nombres retenus. VACrification en enlevant le cache placA© devant les nombres.

a€¢ Le maA®tre AC©crit quelques nombres entiers en chiffres au tableau, les enfants les observent pendant une
dizaine de secondes, le maA®tre les cache.Quelques secondes aprA’s, il demande aux AGIA ves d'ACcrire les
nombres qui prA©cA©dent les nombres retenus. VAGrification en enlevant le cache.

Retour sommaire

3. Ordre et encadrement
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a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s, il demande aux AGIA ves
d'A©crire dans l'ordre croissant (ou dans I'ordre dA©croissant) les nombres retenus. VA®rification en enlevant le
cache.

a€¢ Le maA®tre A©crit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s, il demande aux AGIA ves
d'Accrire le plus grand et le plus petit des nombres retenus. VAG@rification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s, il cite deux multiples de 10
puis demande aux AGIA ves d'A©crire ceux des nombres retenus qui sont situA©s entre les deux dizaines
annoncA©es. VAGCrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s, il cite deux entiers
consA®©cutifs puis demande aux AGIA ves d'A©crire ceux des nombres retenus qui sont situA©s entre les deux
entiers annoncA©s. VACrification en enlevant le cache.

Retour sommaire

4. NumA©ration

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'AGcrire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) une dizaine aux nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre AOcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) n dizaines aux nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre A©crit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) un dixiA'me aux nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) n dixiA'mes aux nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.
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a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux ACIA ves d'A©crire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) un centiA'me (ou n centiA"mes)
aux nombres retenus. VA@rification en enlevant le cache.

Retour sommaire

5. Calculs additifs et soustractifs

Le maA®tre A©crit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en ajoutant (ou en enlevant) un nombre n (entier ou
dA©cimal) aux nombres retenus. VA®rification en enlevant le cache et en utilisant, si nA©cessaire, la piste des
nombres.

Retour sommaire

6. Doubles et moitiA©s

a€¢ Le maA®tre A©crit au tableau quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres (nombres compris entre 1
et 12 ou dizaines entiA'res). Les enfants les observent pendant une dizaine de secondes, puis le maA®tre les cache.
Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il demande aux AGIA ves d'ACcrire les doubles des nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre ACcrit au tableau quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres (nombres compris entre 1
et 20 et dizaines entiA'res). Les enfants les observent pendant une dizaine de secondes, puis le maA®tre les cache.
Quelques secondes aprA’s, il demande aux AGIA ves d'A©crire les moitiA©s des nombres retenus. VACrification en
enlevant le cache.

Retour sommaire

7. Calculs multiplicatifs

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en multipliant par 10 (ou en multipliant par 100) les nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.

a€¢ Le maA®tre ACcrit quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres au tableau, les enfants les observent
pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes aprA’s (10 secondes environ), il
demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en divisant par 10 (ou en divisant par 100) les nombres
retenus. VAGrification en enlevant le cache.
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a€¢ Le maA®tre AOcrit au tableau quelques nombres entiers et/ou dA©cimaux en chiffres (nombres compris entre 1
et 10). Les enfants les observent pendant une dizaine de secondes, le maA®tre les cache. Quelques secondes
aprA’s (10 secondes environ), il demande aux AGIA ves d'A©crire les nombres obtenus en multipliant par un nombre
n (n entier compris entre 2 et 9) les nombres retenus. VACrification en enlevant le cache et en utilisant, si
nA©cessaire, la table de Pythagore de la multiplication.

Retour sommaire

8. Variante

Toutes ces activitA©s peuvent A2tre reprises en partant d'une famille de nombres donnA©e oralement par le
maA®tre. Dans ce cas, il est important de choisir un secrA®©taire qui note en chiffres, sous le contrA’le du maA®tre,
les nombres A retenir de maniAre A ce que la vA®rification puisse Adtre faite.

Retour sommaire

QuantitA© de nombres A retenir et choix des nombres

La quantitA© de nombres A retenir varie au cours du cycle 3 : le maA®tre peut proposer quatre nombres en CE2,
pour aller jusqu'A cing ou six au CM. Cette quantitA© est liA©e au ombre le chiffres significatifs des nombres A
retenir ; elle est A©galement liA©e au traitement qui va A2tre demandA®© par le maA®tre.

Le choix des nombres est fonction de la notion travaillAGe. Les activitA©s relatives aux nombres entiers peuvent
Aatre proposA®©es tout au long du cycle 3 ; celles relatives aux nombres dA©cimaux seront proposA©es en cours de
CMl et au CM2.

Donnons quelques exemples :

1. Sile maA®tre souhaite travailler la notion de successeur dans la suite numA®@rique des nombres entiers au
CE2, parmi les quatre nombres qu'il donnera A retenir, il en choisira deux ou trois qui conduiront au passage A
la dizaine, A la centaine ou au millier supA@rieur (par exemple 937 - 1069 - 2 099 - 1209).

2. Sile maA®tre souhaite travailler en CM1 sur I'A©galitA© entre 10 dixiA 'mes et une unitA®, il donnera A retenir
trois ou quatre nombres dA©cimaux tels que 3,9 - 4,99 - 0,91 et demandera aux ACIA ves de restituer les
nombres obtenus en ajoutant un dixiA"'me aux nombres retenus.

Retour sommaire
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